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Fitxa tecnica

Titol original: Kirikou et les bétes sauvages
Guio: Michel Ocelot, Philippe Andreu,
Bénédicte Galup, Mariane Locatelli
Musica: Manu Dibango

Que treballem?

e El valor de la tradicié narrativa
e Aproximacié a d’altres cultures
e Caracteristiques dels paisatges i els es-
cenaris en relacié amb la cutura africana

Fitxa técnica

Kiriku i les bésties salvatges
Michel Ocelot i Bénedicte Galup
Franga, 2005

75 minuts

Versio en catala

Sinopsi

Kiriku és un nen petit com un fesol que viu en un
poblat africa dominat i atemorit per la malvada
bruixa Karaba. El vell savi ens explicara quatre his-
tories que demostren les facultats extraordiaries
de Kirikd: una gran intel-ligéncia, el domini de la
parla i una gran velocitat.

Material elaborat per: I)RAC‘MAGIC
www.dracmagic.cat
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Continguts curriculars relacionats

Continguts curriculars relacionats

Coneixement del medi natural, social i cultural

e Observacio i descripcid de diferents tipus
de paisatge de I'entorn proper i llunya, reco-
neixent els elements naturals i humanitzats i
I'impacte de I'activitat humana en el paisatge.

e Caracteritzacid de la funcido de relacid a
partir de l'observacié d’animals i plantes i
relacionar-los amb els seus habitats.

¢ Valoracié de la diversitat social, cultural i de
génere i respecte per les diferencies. ldenti-
ficacié de les manifestacions culturals com a
elements de cohesio social.

Educacié visual i plastica

e Reconeixement de manifestacions cultu-
rals, populars i tradicionals de Catalunya i de
la seva imatgeria. Interés a coneixer i dialo-
gar sobre les diverses experiencies culturals
de companys i companyes.

Material elaborat per: DRACJMACIC
www.dracmagic.cat

e Elaboracié de propostes artistiques de
resultes de la percepcid sensorial, la imagi-
nacio, les experiéncies, la realitat, les idees
i les emocions, tot preveient els recursos
necessaris i les possibilitats dels materials i
avangant amb confianca i amb satisfaccio en
el procés de produccio.

Llengua i literatura

e Composicié de textos escrits, que poden
tenir el suport d’imatges o esquemes, fets en
diferents situacion.

e |niciacié en els mecanismes que fan possi-
ble el llenguatge audiovisual en la seva fun-
cio expressiva.

e Comprensioé de relats audiovisuals com a
representacié de la realitat, per tal de co-
mencar a diferenciar el mén real i la seva re-
presentacié audiovisual.



Coneéixer el mon a través dels contes

Coneixer el mon a través dels contes

Que expliquen els contes?

En una societat, les construccions mitiques so-
vint relaten les experiencies d’un grup social i
miren d’explicar els interrogants de la propia
vivencia humana. El conte, en tant que geénere
expressiu especific, permet comunicar la com-
plexitat del mon i de I'ésser huma basant-se
en els temors i els desitjos comuns. Els contes
son narracions, generalment breus, que intro-
dueixen arguments fantastics amb la intencid
d’entretenir i, alhora, d’aportar solucions cla-
res, forga enginyoses i sovint alliconadores. Ins-
titucions socials com la familia, el clan, la ciutat
o les religions son sovint temes al voltant dels
quals es funden els contes, que actuen com a
reforgadors dels valors d’una societat.

En la majoria d’aquestes histories, el o la pro-
tagonista ha de superar unes proves per as-
solir els seus objectius, moltes vegades amb
I'ajut de forces sobrenaturals. Un

dels ingredients més caracteristics
de tots els contes, i potser el seu
tret més universal, és la manera
enginyosa com s’acaben resolent
les dificultats. Aquest tret és defi-
nitori de la figura de Kiriku: la seva
intel-ligencia i els seus estratage-
mes el duen a trobar les solucions
més raonables, perd també origi-
nals, als paranys de la bruixa.

Mitologia africana lluny dels estereotips

Kiriku i les besties salvatges és una pel-licula ba-
sada en un conte popular de l'oest de I'Africa,
de Guinea, d’'on és originari el director. El que
Michel Ocelot proposa és una aproximacio fas-
cinant a les formes de viure i a la cultura afri-
canes seguint el codi narratiu i el component
mitic dels contes. La riquesa visual i simbolica, i
I'estructura narrativa del film contenen les claus
interpretatives amb les quals 'alumnat desco-
brira un personatge singular i una concepcio
del mdn, de les relacions humanes i de la na-
tura probablement Illunyanes a la seva realitat.
Es tracta d’una societat diferent a la propia: els
personatges retratats tenen uns costums i ri-
tuals diferents, van mig nus, viuen en cabanes,
tenen una vinculacid directa amb la natura, |,
per exemple, han de ser capagos de solucionar,
com a grup i sense dependre d’altres institu-
cions, un problema d’abastament d’aigua.

Material elaborat per: I)RACJMAGIC
www.dracmagic.cat
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Conéixer el mon a través dels contes

La cultura africana conforma un univers com-
plex i amb molta carrega simbolica. Aixo per-
met que els nens i les nenes s’hi atansin amb
curiositat, tot identificant-ne els valors i es-
pecificitats que li donen sentit. A partir de la
figura de Kirikd, que busca solucions als mal-
decaps de la seva gent o a les preguntes que
ell mateix es fa, la pel-licula explora els desi-
tjos de coneixement i comprensié del mén
gue tenen els infants, que se senten com-
plices de les seves aventures, ja que aquest
conte acull, en el fons, intrigues presents a
tots els contes del mdn.

El cinema ha contribuit a la difusié de la lite-
ratura pop i dels contes a partir de la incor-
poracid i traduccié de les pautes narratives
d’aquest tipus de relat al llenguatge cinema-
tografic. Kiriku i les bésties salvatges plante-
ja als nens i nenes una experiéncia estética
qgue els permet descobrir el mén amb I'ajut
de tots els sentits i a través d’una estructura
narrativa ben familiar per ells, i també viure
un encontre cultural que els proposa una mi-
rada diferent, lluny dels estereotips, a la cul-
tura africana.

Material elaborat per: DRAC"MAGIC
www.dracmagic.cat




Coneixer el mon a través dels contes

Proposta d’activitats

e Una manera d’acostar-nos a d’altres cultures i paisos és a través de les seves narra-
cions, sobretot els contes i les llegendes que s’han anat transmetent oralment al llarg de
les generacions. Kiriku i les bésties salvatges esta basada en un conte tradicional africa.
Catalunya no n’és una excepcid i té un bon nombre de contes populars. Proposar als i
les alumnes que relacionin els contes del Kiriki amb algun dels nostres contes més co-
neguts: El gegant del pi, La rateta que escombrava |'escaleta, el Patufet, etc. Quins altres
coneixen?

e Proposar una continuacio per a la historia de Kirikd. Lalumnat es pot imaginar que és el
vell savi de la muntanya i que explica noves aventures del protagonista.

e En Kirikd té molta habilitat amb el fang i elabora unes terrisses molt boniques, que a
la ciutat tenen molt d’exit. Pero el fang és tou... Com es converteix en terrissa? Pensar
objectes de terrissa que s’'emprin a casa o a l'aula. Com es fan servir? Imitar en Kirikd a
I'aula i dissenyar un objecte de fang o de plastilina.

e El Gran Diccionari de la Llengua Catalana defineix I'enginy com “I'esperit d’invencid,
habilitat o aptesa per trobar els mitjans d’aconseguir o d’executar alguna cosa”. Kiriku és
menut pero el seu esperit d’invencid el converteix en un nen molt espavilat. A classe es
podrien comentar quines son les facultats i habilitats que fan singulars a cadascu i com
les podem potenciar.

Material elaborat per: DRAC"MAG IC
www.dracmagic.cat
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10 La diversitat dels paisatges i els escenaris

La diversitat dels paisatges i els escenaris

La recreacio del paisatge africa

La literatura, les arts plastiques i escéniques o
el cinema tenen, de forma inherent, la facul-
tat de mostrar-nos o d’evocar-nos paisatges,
construccions, paratges, etc. En aquest sentit,
I'imaginari europeu ha consolidat uns models
d’escenaris per on han passejat els i les pro-
tagonistes d’'un munt de narracions mitiques:
els boscos, les cases encantades, els castells,
etc. Encara que se situin en I'ambit de la ficcid
i la fantasia, els espais imaginaris tendeixen
a assimilar-se a indrets que qualsevol infant
podria reconeixer. Si és aixi, com ens imagi-
nem, des d’Europa, I’Africa? Si no hi hem es-
tat, és possible que la representacid mental
sigui una mica estereotipada, bé tendint cap
a l'exotisme i I'excentricitat o cap a la imatge
de miséria i de dependéncia. Amb el pas dels
anys, el nostre imaginari -reflex d’una cultura
gue exerceix una mirada determinada sobre
el mén- ha construit i ha consolidat aquests
punts de vista sobre el continent africa.

Kiriku i les beésties salvatges ens proposa un
viatge visual a I'Africa de la infancia del seu
director, Michel Ocelot, amb la incorporacié
d’elements i escenaris propers a l'univers
fantastic de les llegendes, amb la diferéncia,

respecte a d’altres relats, que ens aproxima
a un entorn poc explorat en el cinema. Es un
estil de grafisme simple i d’animacié fluida
en contrast amb un fons minuciosament ela-
borat i de colors molt vius. Lanimacidé i les
caracteritzacions ens atansen a una cultura,
un pais i uns paisatges que coneixem parcial-
ment i de manera esbiaixada. En relacié amb
les dues pel-licules d’en Kirikd, el director
Michel Ocelot diu: “he volgut mostrar al pu-
blic les tradicions i els colors de I’Africa, molt
allunyats de la falsedat que altres cintes han
institucionalitzat”.

De I'elaboracio dels escenaris, en destaca una
naturalesa molt estilitzada i esplendorosa
inspirada en les pintures de Henry Rousseau.
Pel que fa als personatges, es va proposar que
fossin bells, com a I'art egipci. Un bon exem-
ple el trobarem en el personatge del vell de
les muntanyes, que recorda les representa-
cions del déu egipci Osiris. D’altra banda, les

1

Henry Rousseau (1844 - 1910) va ser un pintor francés conegut per les seves pintures de la jungla, exuberants i origi-

nals. Pinta escenes tropicals, plenes d’enormes plantes i flors, protagonitzades per figures humanes que jeuen al costat
d’animals que mostren una misteriosa quietud. SOn obres detallistes, d’estil primitiu, colors forts subratllats per una linia
negra i disseny pla que, a la recerca de l'extotisme d’indrets llunyans, es revelen com una mescla de precisio i d’ingenuitat.

Material elaborat per: DRACJMAGIC
www.dracmagic.cat



figures dels fetitxes s’inspiren directament en
I'art negre, I'art de les mascares i les estatue-
tes de I'Africa, unes figures que van exercir
una forta influéncia en alguns artistes de les
avantguardes europees de principis del segle
XX, com Picasso, Modigliani o Braque.

El treball de color

Per triar els colors, Michel Ocelot va recorrer
als tons que recordava de la seva infantesa a
Guinea: l'ocre i el roig del poble i la sabana,
el blanc dels llencols, el maragda del bosc, el
verd dels rius, etc. En el treball de color hi ha
també matisos de gris per plasmar el regne de
Karaba o les tonalitats fredes, de color blau vi-
drids, de la gruta del vell sabi de la munta-nya.
En la posada en escena es volia plasmar la rea-
litat més propera del continent i la diversitat
del paisatge africa. Els escenaris tenen un pro-
tagonisme més enlla de la seva aparicid com a
teld de fons. Ho podem comprovar si fem un
seguiment al capitol en qué Kiriku, per esca-
par dels fetitxes, viatja a través del territori al
damunt d’una girafa. Si seguim la mirada del
petit heroi gaudirem d’un espectacle visual in-
solit amb el qual descobrirem un ecosistema i
una geografia extraordinaries:

- La sabana, arida, seca, només esquitxada per
alguns matolls, algunes acacies la copa oberta
i algun baobab;

La diversitat dels paisatges i els escenaris

Material elaborat per:

DRA(:" MAGIC

www.dracmagic.cat
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La diversitat dels paisatges i els escenaris

- l'oasi, on és més palesa la influéncia de la
pintura de Rousseau, amb una frondosa ve-
gentacio tropical, canyissars i una flora exube-
rant i preciosista;

- Les formacions geologiques colossals, aqui
representades pel relleu imponent del volca
Kilimanjaro, la muntanya més alta de I’Africa
(5.895m);

- La vila, formada per petites cabanes de canya,
que, per mantenir un hort ben assortit proveeix
de l'aigua provinent de les zones més fertils.

Una altra decisidé que es va prendre és que,
en la representacié de les “bésties salvat-
ges”, d’animals autoctons com les zebres,
les hienes, els bufals, les girafes, es va pre-
ferir no humanitzar-les, és a dir, que no par-
lessin ni gesticulessin -com passa en les fau-
les i en la majoria de pel-licules infantils-.
Aquesta opcié de dibuixar els animals de
manera realista consolida el proposit de Mi-
chel Ocelot de crear i transmetre la magia
a través de la narracio, és a dir, a través del
relat de les peripéciesiles descobertes d’un
nen, el petit Kiriku.

4 )
’ L3 [ ]
Proposta d’activitats
e A l'aula es pot fer un recorregut pels paissatges extremadament diversificats que
anem descobrint a la pel-licula: la sabana, I'oasi, la selva tropical, etc. Qué tenen
de peculiar cadascun d’aquests indrets?
- Destacar els diferents climes i com aquets afecten als ecosistemes, és a dir, als
animals, la vegetacio, la geologia, etc.
- Quins animals podem trobar a la vora d’un estany? | al desert? Quins animals
podem trobar als camps i muntanyes de Catalunya?
e Fer un mural a classe amb fotografies que descriguin la diversitat de paisatges
que podem trobar a I’Africa.
N J

Material elaborat per: DRACJMAGIC
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Danses i cangons: aproximacio a la cultura africana a través de la banda sonora

Danses i can¢ons: aproximacio a la cultura

africana a través de la banda sonora

La banda sonora d’una pel-licula és, juntament
amb els components visuals que hem vist fins
ara, un dels elements expressius més impor-
tants. Cada seqiiencia requereix un tempo con-
cret, una orquestracio diferent i un tractament
singular estretament vinculat a la narraciéiala
dramaturgia del moment. Una mateixa escena
pot transmetre coses ben diferents en funcio
de si sonen uns instruments o uns altres, o de
si sentim uns sons o uns altres. Aixi doncs, la
musica simbolitza el film, és a dir, ens remet al
seu univers i ens acompanya en tant que motor
dels fets i les emocions representades.

A Kiriku i les bésties salvatges, les danses i les
cancgons serveixen per celebrar les proeses del
petit protagonista, pero també son activitats
gue formen part de la quotidianitat, com a
manifestacié de les alegries, les tristeses, els
temors i les incerteses. Com a molts indrets
del mén, aquestes expressions formen part de
I'educacio cultural de qui les practiquen.

Per aquesta pel-licula, els directors Michel
Ocelot i Bénédicte Galup volien combinar els
sons tradicionals de I’Africa amb una escrip-
tura moderna i original. Amb aquest objectiu
van contactar amb el prestigids compositor
camerunes Manu Dibango, reconegut com el

pare de I'estil World Music, que, a través de la
seva composicio, va saber transcriure els pai-
satges i I'atmosfera de la cultura africana. En
aquest projecte, la seva primera musica per a
una pel-licula, 'acompanyen la cantant Rokia
Traoré i el cantant Youssou N’Dour, I'autor de
la banda sonora de Kiriku i la bruixa.

Els instruments tradicionals africans tenen
un fort protagonisme en aquesta banda so-
nora. Podem escoltar-hi els sons del balafon
(un xilofon fet de carbasses), la marimba
(amb un sistema de ressonancia en forma
de tubs metal-lics), la ngoni (una guitarra pe-
tita), la cora (una arpa de 21 cordes) i tota
classe d’instruments de vent i de percussio.

Material elaborat per: DRAC‘MAG IC
www.dracmagic.cat
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14 Danses i cangons: aproximacio a la cultura africana a través de la banda sonora

Proposta d’activitats

e Kirku i la gent del seu poblat ballen i canten quan volen celebrar algun esdeveni-
ment. Aquestes expressions formen part de les vivencies de la comunitat i tenen
un significat i un component comunicatiu determinat per a aquell grup. Pensar en
les danses tradicionals de la propia cultura. Quins balls i danses coneixen els i les
alumnes? En quin context o tradicio s’insereixen? Quin pot ser el seu significat per
a la cultura a la qual pertanyen?

e Buscar informacid sobre els seglients instruments: balafon, marimba, ngoni i
cora. Teniu algun instrument similar a I'escola?

* De la mateixa manera que s’ha analitzat el treball del color en la posada en esce-
na, la musica actiua com a generador d’estructures de pensament i com a vehicle
d’emocions. Pensar quin tipus de musica s’adecua als diferents tipus de pel-licules:
-Una pel-licula d’accié
-Una comedia

-Un film d’aventures

-Una pel-licula de ciencia ficcié

Material elaborat per: I)RACJMACIC
www.dracmagic.cat



Glossari i Pel-licules relacionades

Glossari

Animacio

Tecnica que permet dotar de moviment di-
buixos o objectes inanimats mitjancant la pre-
sa fotograma a fotograma de cadascuna de les
fases de descomposicié del moviment.

Caracteritzacio

Accidé que consisteix a determinar els atributs
peculiars d’'un personatge de manera que es
distingeixi clarament de la resta.

Escenari
Conjunt d’elements que configuren el decorat i,
també, espai on té lloc I'accié cinematografica.

Grafisme
Estil a I’'hora de tracar linies, corbes i elements
visuals segons un punt de vista estétic.

Posada en escena

Concepte d'origen teatral que prové del ter-
me francés mise-en-scéne (posar en escena
una accid). En relacié al cinema s’utilitza per
expressar el control del director sobre tot allo
gue apareix a la imatge, és a dir, descriu la for-
ma i composicio dels elements que apareixen
en l'enquadrament. La posada en escenainclou
tant aquells aspectes del cinema que coincidei-
xen amb el teatre (decorats, il-luminacié, ves-
tuari, eleccid, moviment i comportament dels
personatges) com els aspectes més propis del
cinema (moviments de camera, escala i mida
dels enquadraments, etc.).

15

Pel:-licules relacionades

Kiriku i la bruixa
Michel Ocelot, Franga/Belgica/Luxemburg, 1998

Kérety: la mansio dels contes
Dominique Monféry, Franca, 2009

La profecia de les granotes
Jacques-Rémy Girerd, Franca, 2003

Martina i els ratolins
Jannik Hastrup, Dinamarca, 1998

Material elaborat per: I)RACJMAGIC
www.dracmagic.cat



Dades de contacte

Filmoteca de Catalunya
Filmoteca per a les escoles
filmoteca.escoles@gencat.cat
T935 565 198
http://blocs.gencat.cat/filmotecaescoles
http://www.filmoteca.cat/web/serveis-educatius/filmoteca-per-a-les-escoles

Drac Magic
lourdes@dracmagic.cat
T93216 0004

www.dracmagic.cat




