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Fitxa tècnica

Un gat a París
Alain Gagnol i Jean-Loup Felicioli
França, 2010
65 minuts
Versió en català

Fitxa tècnica

Títol original: Une vie de chat
Guió: Alain Gagnol i Jeacques-Rémy Girerd
Muntatge: Hervé Guichard
Música: Serge Besset

Sinopsi

Diuen que els gats tenen set vides: Dino, el gat 
protagonista d’aquesta història té dues vides 
molt diferents. Passa el dia a casa de la Zoè, una 
nena de set anys que viu amb la seva mare, que 
és comissària de policia. De nit, el Dino grimpa 
per les teulades de París amb el Nico, un lladre 
astut i bondadós. 

Què treballem?

• El dibuix animat: tècniques i estil
• El suspens: elements expressius
• La banda sonora
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Educació artística

• Identificació de diferents recursos tècnics 
propis del dibuix animat que permeten re-
presentar olors, sensacions i emocions.

• Anàlisi dels elements expressius d’un relat 
cinematogràfic: l’ús del color, de la llum, de 
la perspectiva i de la banda sonora en la crea-
ció d’atmosferes.

Continguts curriculars relacionats

Coneixement del medi

• Reconeixement d’una ciutat a través dels 
seus monuments i edificis emblemàtics. 

Llengua 

• Identificació dels elements que composen 
un relat policíac. Caracterització de personat-
ges i d’espais.  

Continguts curriculars relacionats
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El dibuix animat: tècniques i estil

El dibuix animat de Folimage

Un gat a París fuig de l’espectacularització 
digital per apropar-se a la pintura i al cò-
mic. El seu univers de sensacions, ambients 
i atmosferes fosques i enigmàtiques, però 
també dolçes i tendres està construït a tra-
vés d’un dibuix naïf que reprodueix l’estil 
del cinema negre. Aquesta producció –com 
tantes altres de l’estudi francès Folimage– 
recorda a les especadores i espectadors que 
l’animació pot escapar de la grandiloqüèn-
cia tècnica sense renunciar a la intensitat 
expressiva.

El traç, les perspectives, els colors i els jocs de 
llum del film d’Alain Gagnol i Jean-Loup Feli-
cioli s’inspiren lliurement en l’obra d’artistes 
plàstics com Picasso, Modigliani, Matisse 
o Vermeer. En la tècnica s’aprecia també 

l’herència de dibuixants com David Hockney o 
Hergé, aquest últim més proper al còmic que 
a la pintura. 

El treball poètic expressat en la forma mit-
jançant el traç, a més dels jocs de perspecti-
ves i textures i de l’acurada posada en escena, 
converteixen aquest film en una alternativa a 
les produccions de grans estudis d’animació 
digital com Pixar, Dreamworks o Disney, on 
predomina l’estètica 3D. 

Color, perspectiva i il·luminació

El grafisme a Un gat a París confereix expres-
sivitat i originalitat a l’animació. Els diferents 
elements que conformen el dibuix (línia de 
contorn, treball cromàtic i lumínic, etc.) comu-
niquen, emocionen i són indissociables d’allò 
que s’explica. És la matèria narrativa del mateix 

1. El dibuix animat: tècniques i estil
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film, el fil conductor de la dramatúrgia, que 
aconsegueix traduir, de manera instantània, els 
sentiments dels personatges a imatges. 

A més d’explorar el terreny del color i de la 
llum, els dibuixants han cedit potencialitat 
expressiva a la perspectiva. El film combina 
la representació en perspectiva amb dibuixos 
geomètrics sense profunditat, i ens apropa el 
film a un imaginari màgic i surrealista. 

El contrast cromàtic entre escenaris i entre 
personatges s’ha elaborat segons una tècnica 
que recorda l’expressionisme pictòric de prin-
cipis del segle XX. A cada seqüència li corres-
pon una il·luminació i uns colors específics. 
S’estableix una divisió visual entre les dues vi-
des del Dino: la que viu de dia, protagonitzada 
pels colors càlids i la lluminositat de la casa de 
la Zoè, i la que viu de nit, on les ombres i els 
tons blavosos i freds de la nit prenen el relleu.

Del cinema negre a l’animació policíaca

Aquesta pel·lícula evoca un univers imaginari 
que no només s’apropa a l’univers infantil a 
través del grafisme, sinó que també s’apropa 
a l’imaginari de misteri que el gènere negre, 
tant literari com cinematogràfic, ha creat amb 
la seva iconografia. 

Així doncs, les referències que trobem al llarg-
metratge no només es limiten al món de la 
il·lustració, sinó que beuen de fonts com la 
literatura o el cinema. El cinema negre dels 
anys trenta, així com totes aquelles pel·lícules 
que li han rendit homenatge posteriorment 
(des de La nit del caçador de Charles Laughton 
fins a la màfia italo-americana de Martin Scor-
sese, passant per les sèries animades de Bat-
man) hi són especialment presents. 

El dibuix animat: tècniques i estil
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2. El suspens: elements expressius

Els realitzadors d’Un gat a París han desple-
gat una sèrie de recursos expressius que in-
tervenen en la creació de l’atmosfera de sus-
pens de la pel·lícula. Des de l’ús del color i 
de la llum fins a la perspectiva escollida per 
a cada pla, l’ambient d’aquest llargmetratge 
animat recrea els paisatges misteriosos d’un 
film policíac. 

Ja de bon començament es mostra una ciu-
tat silenciosa, nocturna, plagada d’ombres 
i siluetes. Es tracta de la jungla urbana que 
sovint protagonitza els films de gènere ne-
gre, aquella ciutat propensa a acollir accions 
il·legals, delinqüència i històries de fantas-

mes. L’herència del cinema negre es pot 
veure fins i tot a la tipografia triada per als 
crèdits d’obertura, que vol recordar la de les 
pel·lícules d’Alfred Hitchcock o Otto Premin-
ger. La figura del gat, protagonista de la cin-
ta, també exerceix el seu poder expressiu: es 
tracta d’un animal contemplatiu, que es mou 
amb agilitat i ritme per la seva doble vida, la 
que fa al cantó de la Zoè i la que viu acom-
panyant el Nico per la topografia laberíntica 
dels terrats nocturns de París. 

Seguint, també, la tradició del gènere negre, 
la nit esdevé un personatge més. En la repre-
sentació de les atmosferes nocturnes, carre-
gades de suspens i tensió dramàtica, la llum 
desenvolupa un rol clau. Els directors han 
optat per una animació de contrastos entre 
el dia i la nit, entre la claredat i la foscor, en 
concordància amb la doble vida que viuen 
els seus protagonistes. 

Alain Gagnol i Jean-Loup Felicioli resolen amb 
molta originalitat algunes de les situacions 
plantejades al film. L’escena en què els gàngs-
ters es queden a les fosques i en Nico travessa 
la sala amb les seves ulleres de visió noctur-
na és un exemple dels recursos que ofereix 
l’animació per generar suspens. L’escena co-
mença a les fosques i només sentim les veus 
dels personatges. A mida que “l’ull s’acostuma 
a la foscor”, comencem a veure el contorn de 
les figures en blanc sobre un fons negre. La 
falta de llum a l’habitació desmaterialitza la 
posada en escena, eliminant el color i el re-
lleu, atributs que només es recuperaran quan 
un dels gàngsters encengui un llumí.  

El suspens: elements expressius
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Proposta d’activitats

• Identificar els escenaris més importants i definir els personatges principals. Com són 
físicament? I el seu caràcter? Com són les atmosferes? Quines sensacions transmeten? 
Ennumerar alguns gèneres cinematogràfics i comentar a quin pertany aquest film.

• La història de la Zoè i el Nico té lloc en una ciutat europea. Reconèixer-la i explicar 
com l’hem identificat. Quins són els edificis o monuments que la caracteritzen? Ima-
ginar una pel·lícula d’animació en què la història passi a la vostra ciutat. Pensar quins 
edificis o monuments haurien d’aparèixer i dibuixar-los. 

• Reflexionar sobre el personatge de la Jeanne i sobre les seves pors. 

-De qui i de què té por? Per què? 

-Descriure com es representa la por que té de Victor Costa a la pantalla. De quina 
forma el veu? De quin color és? Per què es representa així?

• El còmic és un gènere on sovint s’han establert convencions 
per representar cops, baralles, por, sorpresa, enamorament o 
altres situacions i emocions. Treballar amb vinyetes de còmics 
com Batman o ScoobyDoo, per exemple, i explorar el recursos 
expressius del dibuix.

El suspens: elements expressius
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