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Dins del marc del cicle
Universos presentat a la
FilmoXica, es va dur a terme
una sessio especial que
recollia I'evolucio de
l'animacié dins d'aquesta
tematica.

En el present dossier

reformulem la sessié
Animacions Espacials |
'ladaptem a propostes
didactiques enfocades a un
public infantil.
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Universos

Les persones portem molt de tfemps mirant amunt, observant les estrelles, fent-nos
preguntes sobre |'univers, investigant realitats llunyanes i inventant aparells que
ens permeten, a poc a poc, satisfer aquesta gran curiositat. El cinema ha estat,

des dels seus inicis, un motor per imaginar artefactes, éssers i espais que ens
acosten a alld desconegut. Acompanya’ns en aquest viatge espacial que

comengaend, 2, 1...

Viatge a la lluna

Direccié: Georges Mélies

Produccié: Franca
Any: 1902
Duracié: 11 min
V.O: Sense didleg

Excursié a la lluna

Direccié: Segundo de
Chomén

Produccié: Franca
Any: 1908

Duracid: 7min

V.O: Sense dialeg

Viatge a Jupiter

Direccié: Segundo de
Chomén

Produccié: Franca
Any: 1909

Duracio: 8 min

V.O: Sense dialeg

Sinopsi:

Sis valents astronautes
viatgen en una capsula
espacial de la Terra a la
lluna.

Sinopsi:

Una expedicié cientifica
poblada de criatures
estranyes que tenia com
a referent el famds film

Viatge a la lluna.

Sinopsi:

Viatge fantastic a Jupiter
en el que es troben amb
extraterrestres i criatures
sorprenents.  Considerat
una gran fita del cinema.



INFORMACIO PRACTICA
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Conquistadores

Direccié: Marti Roca i
Eloi Tomas
Produccié: Espanya
Any: 2004

Duracié: 9 min

V.O: Sense dialeg

El visitant, El xai Shaun.

Direccié: Jean-Philippe
Vine i Richard Starzak
Produccié: Regne Unit
Any: 2007

Duracio: 7 min

V.O: Sense dialeg

Trobades alienigines. El
xai Shaun.

Direccié: Jean-Philippe
Vine i Richard Starzak
Produccié: Regne Unit
Any: 2014

Duracio: 7 min

V.O: Sense dialeg
One small step

Direccié: Bobby Pontillas,
Andrew Chesworth
Produccié: Xina

Any: 2018

Duracié: 7'40 min

V.O: Sense dialeg

Sinopsi:

En una galaxia no molt
llunyana, un imperi vol
clavar la bandera per
consolidar la civilitzacié i
expandir el seu regne.

Sinopsi:

S'estavella per accident a
Mossy Bottom Farm wun
extraterrestre. En Shaun,
Bitzer i el ramat intenten
ajudar-lo a omplir el gas.

Sinopsi:
Uns infants alienigenes
xoquen contra  Mossy

Bottom Farm, en Shaun
els ha d'aturar abans que
el granger s'assabenti.

Sinopsi:

La Luna somia amb ser
astronauta des del dia
que va veure a la televié
el llangcament d'un coet a
l'espai.
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TOT FILM ES CINEMA D'ANIMACIO L'escriptor i guionista francés Jean-
Claude Carriére defineix el cinema com

«una allucinacié  duradora». L'autor
precisa que una successid d'imatges
immobils projectades a un cert ritme ens
proporciona la il-lusié de moviment, perod
que aquesta no existeix. En realitat, el
rodatge d'un film, la realitzacié de la
imatge, anul-la el moviment, el paralitza,
i és posteriorment en la projeccié on es
restitueix. Una imatge després d'una
altra, llavors, ens deixem emportar. O dit
d'una altra manera, vertaderament no hi
ha cap diferéncia de naturalesa entre el
cinema d'animacié i el que entenem
com a cinema convencional. |, a més a
més, podem dir que tot film és cinema
d'animacid.

Ara bé, quant al terme de cinema
d'animacid, tradicionalment entenem
que agrupa els films creats gracies a la
técnica d'enregistrament d'imatge per
imatge, i que la seva esséncia es situa
dins de la capacitat de donar vida a
qualsevol cosa que estigui animada, ja
siguin dibuixos (animacié plana), ninots
articulats o plastilines (animacié en
volum), grafics en 2D o 3D (animacié
per ordinador), o, en definitiva, tot alld
que fixat en el temps no pot ser
considerat com a viu.

DURAN, Jaume, GONZALEZ, Palmira, El cine de
animacidén norteamericano, Barcelona: UOC,2008,

pdg. 7.
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La idea de Viatge a la Lluna em va sorgir
d'un llibre de Jules Verne titulat "De la Terra
a la Lluna". En aquest treball, els éssers
humans no podien aterrar a la Lluna, de fet,
es perden en el viatge. Aixi que em vaig
imaginar, utilitzant el procés de Jules Verne
(cand i coet), arribar a la Lluna, per poder
compondre una série d'imatges magiques
originals i divertides fora i dins de la Lluna, i
mostrar els monstres, habitants de la Llunag,
afegint un o dos efectes artistics (dones
que representen els estels, cometes, etc., ’J o
efectes de neu, fons del mar, etc.). -_-f"—-
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PROPOSTA D'ACTIVITATS

REFLEXIONS, ANALISI | ACCIONS

Quina és la diferéncia principal entre la lluna de George Méliés o de Segundo
de Chomén amb la lluna que observem al cel?

Viatge a la lluna, George Méliés, 1902 Excursié a la lluna, Segundo de Chomdn, 1908
Com dibuixaries o personificaries a la lluna?
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PROPOSTA D'ACTIVITATS

REFLEXIONS, ANALISI | ACCIONS

El primer viatge a la lluna es va fer el 16 de juliol de 1969 amb la nau
espacial Apolo 1l. George Méliés i Segundo de Chomén la van retratar a
les seves pellicules 67 anys abans que es fes aquest viatge! Eren
veritablement uns mags del cinema. Per a aconseguir-ho feien servir els
trucatges cinematografics, la primera versié dels efectes especials.

Tot i que la lluna a les pellicules és molt diferent de la real, aixd no
significa que sigui menys interessant o valuosa com a creacié artistica. Al
contrari, la imaginacié i la creativitat sén essencials per ['animacié i per a
qualsevol forma d'art.

Ara podeu agafar un full en negre, pintura blanca i esponges per crear les
vostres llunes a l'estil Méliés. Les podeu penjar a l'aula i crear una petita

exposicié del "Primer cinema espacial”.




PROPOSTA D'ACTIVITATS

REFLEXIONS, ANALISI | ACCIONS

Després de veure les primeres representacions de la lluna aterrem a noves formes de
representacié espacials. Quina téenica d'animacié (llapis, plastilina, paper, 3D...)
creus que van fer servir durant el curtmetratge Conquistadores?

Si no te'n surts, pots completar el visionat amb aquestes dues entrevistes on parlen
del procés de produccié del seu curtmetratge.

“ Entrevista "Conquistadore... | : fo Entrevista "Conquistadore...

[ .
Watch on B Youlube

Entrevista a 3XL.net - 3min Entrevista a Barcelona TV - 1:19 / 3:25min

Quins elements/personatges solen apareixer a les pel-licules de ciéncia-ficcié que
ocorren a |'espai? Pots fer una llista o dibuixar-los.

LLISTA DE

LLISTA D'ACCI
PERSONATGES/ELEMENTS > CCIONS

LLISTA DE LLOCS
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Es diu que la ciéncia-ficcié com a
genere narratiu es caracteritza
per dos aspectes fonamentals: la
capacitat d'especulacié (el que
es coneix com a «condicional
contrafactic» o, simplement,
preguntar-se: «Qué passaria
si...?») i 'anomenat sentit de la
meravella que produeixen
inevitablement les novetats que la
ciéncia-ficcid ens mostra i que no
formen pas part de la nostra vida
quotidiana.

BARCELO, M. (2006). FOTOGRAMES DE CIENCIA.



PROPOSTA D'ACTIVITATS

REFLEXIONS, ANALISI | ACCIONS

La técnica que fan servir I'Eloi Tomas i el Marti Roca es diu Stop-Motion. Es una
técnica d'animacié que consisteix a fer moltes fotografies d'objectes o figures en

diferents posicions, per després unir-les en seqiiéncia i crear una animacid.

Per exemple, amb una figura de plastilina si vols fer-la caminar, primer la col-loques
en una posicié i li fas una foto. En acabat mous una mica la figura i fas un altre
foto, i aixi successivament fins que tens prou fotografies per fer una seqiiéncia de
moviment complet. Després, en unir totes les fotografies en una sequéncia i
reproduir-les, es crea la il-lusié de moviment.

Saps quantes fotografies s'han de fer per crear una il-lusié de moviment?

Fotogrames del procés de creacié de Conquistadores (2004, Roca i Tomas)



PAGINA 11 |[ANIMACIONS ESPACIALS

PROPOSTA D'ACTIVITATS

REFLEXIONS, ANALISI | ACCIONS

Ha arribat el moment de crear el teu propi curt de Stop-Motion! Perd no t'amoinis,

anirem pas per pas:

OJOROROXO

Tenir clara la historia que vols explicar. Pots fer servir la llista
anterior per pensar-la. Et proposem un exemple: Un extraterrestre
(personatge) camina (accid) pel planeta Mart (lloc).

Preparar tots els materials per fer-lo. Necessitaras:
* Plastilina
e Cdamera / Mobil
* Materials plastics (llapis de colors, ceres, cartolines...)
* Aplicacié mobil d'edicié (ex. Stop Motion Studio)

Crea el teu personatge protagonista amb plastilina. Pensa com

serd la seva posicid inicial i com es moura.

Prepara l'escenaq, el lloc, on passara la historia. Pots fer servir la
cartolina i pintar-li el fons creant un dibuix. En el nostre cas,
pintariem el planeta de mart a la cartolina. Pots pensar si vols que hi
hagi més d'un espai, més d'un fons, dins la historia.

Enregistra la historia. Col-loca el teu personatge a escena, amb el
fons preparat i fes-li una fotografia. Desplaga'l minimament i fes-ne
un altre. Aixi consecutivament fins a arribar al final de la historia. Fes
servir una aplicacié mobil com Stop Motion Studio perque la
historia cobri vida.



PROPOSTA D'ACTIVITATS

REFLEXIONS, ANALISI | ACCIONS

Els dos episodis de I'Ovella Shaun ens presenten dues instancies en les que
extraterrestres venen a visitar la Terra. A quin planeta t'agradaria viatjar i per que?
Els pots identificar a tots?

Aquests planetes formen part del:

N
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PROPOSTA D'ACTIVITATS

REFLEXIONS, ANALISI | ACCIONS

Ens apropem a la recta final d'aquest viatge espacial. L'dltim curtmetratge One
Small Step ens explica la historia de la Luna, una nena que somia en convertir-se en
astronauta. Al llarg de la historia, veurem com la Luna supera els seus obstacles.
Perd, com creus que la Luna aconsegueix el seu somni? Quines habilitats necessita
per ser astronauta?

Ara, us proposem una activitat creativa on podreu dissenyar la vostra propia nau
espacial, utilitzant materials reciclats que tingueu a l'escola o a casa. Pensa en
com deu ser una nau per poder viatjar a l'espai i explorar llocs desconeguts. Deixa
volar la teva imaginacid i crea la teva propia nau espacial!

Fotogrames de One small Step Andrew Chesworth i Bobby Pontillas, 2018



LLISTA MATERIAL NAU ESPACIAL

proposem donar una segona vida a material que d altra forma
llencariem, per tal de reciclar-lo

Caixa de cartd

Ampolles i taps de plastic

Tubs de carté de paper higienic

Paper de diari

Bosses de paper o de plastic

Envoltori d'aliments




PROPOSTA D'ACTIVITATS

REFLEXIONS, ANALISI | ACCIONS

Un cop, ja has visualitzat tots els curtmetratges, ha arribat el moment de crear el
"mapa de l'evolucié del cinema d'animacié espacial’. Us presentem una linia
temporal que mostra l'evolucié de les técniques i estils d'animacié des del Viatge a
la lluna fins a One small step. Podeu treballar en grup i crear un mapa que
representi visualment l'evolucié del cinema d'animacisé.

Recordeu que podeu incloure les diferents técniques i estils d'animacié que han
sorgit al llarg de la historia del cinema d'animacid. Aixi com els elements que més o
que menys us hagin agradat de cada peca.

Viatge a la lluna (1902) - Georges Méliés: Animacié amb actors i escenaris
reals, efectes especials rudimentaris, dibuixos animats sobreposats.

Excursié a la lluna (1908) - Segundo de Chomédn: pas de manivela fent servir
I'ds de la técnica de stop-motion, trucatges, il-lusions dptiques.

Viatge a Jupiter (1914) - Segundo de Chomén: cinema en color, pas de
manivela fent servir I'ds de la técnica de stop-motion, trucatges, illusions
optiques.

Conquistadores (2004) - Marti Roca, Eloi Tomas: animacié amb stop motion,
animacié amb volum, plastilina.

El visitant (2007) - Jean-Philippe Vine, Will Becher, Richard Starzak: animacié
per ordinador en 3D, Us de la técnica de plastilina i stop-motion.

Trobades alienigenes (2014) - Jean-Philippe Cine: animacié per ordinador
en 3D, us de la técnica de plastilina i stop-motion.

One small step (2018) - Bobby Pontillas: animacié per ordinador en 3D, estil
visual detallat i realista.
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PROPOSTA D'ACTIVITATS

REFLEXIONS, ANALISI | ACCIONS

Després d'haver realitzat el visionament i les activitats:

Quin ha estat el teu curtmetratge preferit? Per qué?
Quines técniques d'animacié has aprés i quina ha estat la teva preferida?
Quina creus que és la diferéncia principal entre el primer curt i I'altim?

Quin és l'aprenentatge principal que t'emportes de I'animacié espacial?
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Fotogrames del procés de creacié de [Ovella Shaun (2007)
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GLOSSARI

ANIMACIO

f Cinematografia
Designacié de diverses técniques cinematografiques que tenen en comu de basar-se en
un univers de proporcions reduides i de no reproduir cap element real.

En el rodatge hom no usa el moviment, siné que sén emprades técniques de filmacid
d'imatge per imatge i mitjangant diversos trucatges és creada la impressié de relleu i
moviment. Compreén el dibuix animat, amb el qual sovint es confon, el de ninots, titelles,
collages, objectes en moviment, gravats mobils, ombres i adhuc composicions plastiques
abstractes.

ANIMACIO DIGITAL EN 3D

fElectronica i informatica

Tipus d'animacié que simula un univers en tres dimensions.

CIENCIA-FICCIO

anticipacio

fLiteratura, Cinematografia

Génere literari i cinematografic basat en ingredients de caracter extraordinari perd
racionalitzables per la imaginacid, i centrat generalment en el desenvolupament de les
possibilitats atribuides a la técnica i a la ciéncia.

IMATGE PER IMATGE

fCinematografia

Procediment de filmacid, conegut com a pas de maneta, consubstancial amb el cinema
d'animacié. Consisteix a impressionar, fotograma per fotograma, dibuixos o objectes,
desplacant lleugerament a cada operacié 'objecte fotografiat.

SISTEMA SOLAR

f Astronomia

Conjunt d'astres que giren al voltant del Sol, sotmesos a la seva atraccid gravitatoria.

STOP-MOTION

f Cinematografia
Técnica de filmacié en qué es fotografien objectes successivament en posicions
lleugerament distintes, a fi de produir en la projeccié final una sensacié de moviment.
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COMPLETEU EL VISIONAT
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